
































Kapitel 3  Teach-In Funktion 5

Beispiel: Kontur abfahren

Die Teach-In Funktion ist in der Industrieversiaomaschinentyp 2 zu finden.

1 Den ersten Punkt des Ruderhorns mit den Pfeilen@diesortasten
vorsichtig anfahren.

HINWEIS: Durch die Zusatztasten wie SHIFT und ALT GR oder
STRG wird die Schrittweite verandert und der Téstsann genau
positioniert werden bzw. schneller verfahren werdzurch Driicken der
Leertaste kann zwischétY undZ Bewegung gewechselt werden.

2 Kilick auf neuer Punkspeichert die X-, Y- und Z-Koordinate des ersten
Punktes.

3 Den Taststift auf die gewtinschte X-, Y- und Z-Fosides zweiten
Punktes fahren.

4 Klick auf neuer Punkspeichert diesen Punkt.
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5 ....usw. bis alle rot gekennzeichneten PunkteAd&enkontur gespeichert
sind.

!
Ao

ﬂ Soanen [T Tials Vhertcmug | we Lastabung Fumeurgen
£l

I [ jml'!m[iﬁml

HINWEIS: Die AulRenkontur als Polylinie kann anschlieend
detailliert nachbearbeitet und skaliert werden.Dsiehen die Funktionen
der Punkt- und Multipunktbearbeitung in der ToolBdnjektbearbeitung
sowie dieZeichenfunktionem der gleichnamigen Toolbar zur Verfigung.




KAPITEL 4

Texteditor

In diesem Kapitel

Texteditor 6ffnen...........ccooi 1
Text-Eigenschaften ..........coovvvvvviiiiiiieeeeeee 2
ZeichenhOhe ... 3
Beispiel: mehrzeiliger Texteditor............ceeeeeeeieeennnnne 4
Beispiel: Text erstellen.................ooievvvvvvvvvnnininininnnns 4
Beispiel: Textkontur zuweisen..............cceeeeevvvvvvvvnnnnnnns 5
Beispiel: Aluminiumplatte zeichnen..........cceeeeeeeiiinnns 5
Beispiel: Fraseinstellungen/-start.........commeeeeeeeeeee.... 6

Der Texteditor wurde verbessert, sodass nun meigezdiexte mit Ausrichtung
moglich sind. Die Vorschau im Texteditor wurde ur@ doomfunktion
erweitert.

=]
Text-Eigenschaften |Zeichenh6he I
Startpunit-;: I 10,000 j [I'I'IITI]| Winkel: I 0.00 j: [ |

LRk |1D.I}I}I} j—l fmm] lil Horizortale Streckung: IWd: [%] |

Zeichenhohe: IED.DDD = [mm] §
j—l @I Vettiale Streckung: | 12000 & [ |
Textfeld-Brete: [153.627 & fmm |
# Tedfeldarile = Texgrike

Textfeld-Hehe: | 37,953 jj [mm] | " Textfeldgribe foc

d Warschau:

2 Willlkomnmnmn
C LIz ] olEP- F(

ABC XpTrth

Willkommen bei
STEP-FOUR

o OK| 3 Abbrechen | @ Hilfe

Texteditor offnen

A

Button in der ToolbaZeichenfunktionewahlen und in den Arbeitsbereich

klicken.
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Text-Eigenschaften

Position, Zeichen- und Absatzformat des Textes aremd diesem Fenster
definiert.

x|

Teat-Eigenschaften | Zeichenhohe I

Startpunit-X;: |141,EEE j: [rnm]l Winkel: ITj [l |

Statpunid-I. |-41,EBJ-1 ﬂﬂl Iil HonzorltaleStredcung:l 100.00 j [°4$]|

Zeichenhohe: I 5,000 d: [mm]l ]
= @I Vettkale Streckung: | 10000 =4 4] |

Textfeld-Brate: | 151,899 j [mm] |

B © = % Textfeldgrobe = Textgrole

Texfeld-Hohe: I 7,346 d: [mm] |  Textfeldgrife fic
- - :I Vorschau:
Willkommen bei STEF

i komme
Arial Black - E

ABC XYZ 123

5
o 0K X ﬁbbrechenl R Hife

1 Gewinschten Text im mehrzeiligen Eingabefeld eirgeb

HINWEIS: Einen Zeilenumbruch mit einem Hard Return (als®ST
+ ENTER) erzeugen.

Schriftart im Drop-Down Men( auswéhlen.

Absatz- (links-, rechtsbindig oder zentriert) uredchenformat (Fett,
Kursiv und Unterstrichen) definieren.

4 Ausrichtung des Schriftzuges im Textfeld mit densiahlfenster

i : 1 bestimmen.

X-und Y-Koordinate des Startpunktes fir das Tedténgeben.
Zeichenhthe im Eingabefeld definieren.

TextfeldgroRe definieremextfeldgroRe = TextgrofkmlerTextfeldgrofie fix

Bei einer fixen TextfeldgrofRe die Breite und Holes dextfeldes
definieren.

0 N o O

9 Winkel fir den Schriftzug definieren.
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10 Prozentangaben fur eine ev. horizontale und/odgikaée Streckung
definieren.

Einstellungen. Wenn der Mauszeiger im Vorschau@rgatziert ist,

HINWEIS: In derVorschausehen Sie das Ergebnis lhrer
D:i] kénnen Sie mit dem Scrollrad zoomen.

Zeichenhohe

Hier kdnnen einzelne Parameter zur Ausrichtungl@eses eingestellt werden.

x|

Text-Eigenschaften  Zsichenhihe | Zahier |

. . \ Eil: | 0735 :Ij ;mm;|

[ |

A

Schriftraum Gber der Grundlinie

t ac: I 4,120 j: :rr.rr.:l

Schriftraum unterhalk der
Grundlinie

b de: | 0,280 :I: jmmj|
b_el: | 0.000 :I: [mm]l

Schriftgréize

7 o] o
Feilenabstand |_|

t_za:l 5,735 j: [mrn]l
default | v

I .
el =CF

o OK| X Abbrechen | G Hife

HINWEIS: Nachtragliche Anderungen kénnen Sie im Eigensehédnster
(Rechtsklick auf den Text und anschlie&igenschaftenmvahlen) unter den Reitern
Text-EigenschafteandZeichenhtheetzen.
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Beispiel: mehrzeiliger Texteditor

Ein mehrzeiliger Text wird in eine 240x80x10mm Alimmmplatte gefrast.
Beim Raumen kommt ein micro
zum Einsatz.

Beispiel: Text erstellen

spiralisierter Frasdrif@mm Durchmesser

1 Button A in der ToolbaZeichenfunktionewéahlen und in den

Arbeitsbereich klicken.

=

Text-Eigenschaften | Zeichenhahe I

Statpurkt X | 10.000 = o |
Startpunkd-Y: Wﬂ [mm] |
Zeichenhthe: | 20.000 = |
Textfeld-Brete: [153.627 & fmm |
Texteld-Hahe: | 37953 & ) |

Winkel: | 0.00 :Ij [=]|

+—

EI HorizorltaIeStredcung:l 135,00 j: [%] |
@I Vertikale Streckung: | 130,00 jj [l |

¥ Textfeldgrife = Testgribe
" Textfeldarole fix

Willkommen bei
STEP-FOUR

E==vau |

Ypert

ABC XpTrth

d Warschau:

2 Willlkomnmnmn

] SlEP- F(

,/orcl xﬂbbredmnl R Hife
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0 N o 0o~ W

9

Willkommen bei STEP-FOUIR Eingabefeld eingeben.

HINWEIS: Einen Zeilenumbruch mit einem Hard Return (als®ST
+ ENTER) erzeugen.

SchriftartXpertim Drop-Down Menl auswéhlen.

Ausrichtung zentriert und Zeichenformat Fett defiei.

Jeweils 10mm fur die X- und Y-Koordinate des Stanties eingeben.
Zeichenhdhe von 20mm definieren.

TextfeldgréfRe = Textgrofmiswahlen.

EineHorizontale Streckungon 135% und/ertikale Streckungon 130%
definieren, damit zwischen den Buchstaben gefrastien kann.

HINWEIS: In der Vorschau sehen Sie das Ergebnis lhrer
Einstellungen. Wenn der Mauszeiger im Vorschauérdatziert ist,
kdnnen Sie mit dem Scrollrad zoomen.

Eingaben miOK bestéatigen.

Beispiel: Textkontur zuweisen

1

2

Der Schriftzug darf beim Raumen nicht gefrast werdieshalb unter den
Konturparametermden PunkDbjekt nicht bearbeiten (Insedktivieren.

Eingaben miOK bestatigen.

Beispiel: Aluminiumplatte zeichnen

Rechteck mit einer GroRRe von 240x80mm erstellen.

Unter den Objekt-Frasparametern den microspiralésig-raser mit 1,6mm
Durchmesser, sowie eifdaterialstarkevon 10mm ungkrste Zustellung
von 4mm wahlen.

Unter den Konturparametern dienenkontumwahlen.
Unter den Raumenparametdithtungsparallel Raumeaktivieren.

Eingaben miOK bestatigen.
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Nach dem Zuweisen der Konturen schaut das Frasbleisgtwa so aus:

Beispiel: Fraseinstellungen/-start

Meni Fraseinstellungen Materialdatenbankvéahlen.
Material Aluminium HFwahlen und mit OK bestatigen.
Meni Fraseinstellunger Werkzeugavahlen.

Fraser F247 (1.60yvahlen und mit OK bestatigen.
Fraser einspannen.

Nullpunkt setzen.

N o o~ WwN B

Simulation untefFrasen- Frasstartstarten.

Wenn die Simulation keine Probleme aufzeigt, kamnndehrzeilige Text aus
der Aluminiumplatte gefrast werden. Das Ergebrettsivie folgt aus.




KAPITEL 5

3D-Spirale

In diesem Kapitel

Kreis-Eigenschaften ...........cccceeviiiiiiiiiiiiie 2
Beispiel: Gewindefrasen .........ccccooveiiiieccccseviinniiiiiiinnns 3
Beispiel: Kernbohrung zeichnen ..., 4
Beispiel: Kernbohrungen duplizieren..............ccccvve. 5
Beispiel: Kernbohrung frasen .............coccceeeevvvvinnnnnnns 6
Beispiel: Frasbahn fur den Gewindefraser erstellen...7

Beispiel: Fraseinstellungen/-start..........cemvvvieeene... 8

Durch die neue XpertDRAW] Funktion der 3D-Spir&ees nun mdglich
Gewinde zu frdsen. Dabei wird die Fraserbahn fir@ewindefraser als Helix
definiert. Die Vorschau mit Zoomfunktion im Eigehsdtenfenster erleichtert
das Konstruieren der Spirale.

x
Objekt-Frasparameter  Kreis-Eigenschaften | Korlturpalameterl
" Kreis/Hlipse & Helix  Spile  Typ: | =l
Mittelpunkt % [T F j o] | Vorschau: #Start End #Center BEA

Mittelpunkt-Y: | -10.00 :Ij [mrn]l
Rladus: [ 2500 = fumi |
Durchmesser: | 5000 < fum] |
A [ 2500 = fumi |
B [ 2500 & o |
Startwinkel: Wﬂ [ |
Endwirel; | 0000 = [ | _

Punkte/U: 180 :I

Lagewinkel: |1SD,I}I}I} :Ij [l | Richtung

_ s Gile: 505000  [mm]
Steigung: | 0800 e o |

eigung jﬂl s | e O Lange: 196,507 [mm]
Tiefe: [10.000 & ) | | ow | e — _ i

o 0K

X fbbrechen | R Hilfe
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Kreis-Eigenschaften

In den Kreis-Eigenschaften werden die Parametdfrgiis/Ellipse, Helix und
Spiraleaufgelistet.

Am einfachsten ist es zuerst im Arbeitsbereichreifeeis zu zeichnen und
dann in den Eigenschaften die Parameter fir digigeghte Geometrie zu
definieren.

1 Rechtsklick auf die Kontur des Kreises ausfiihren.

2 Im erscheinenden Kontextmegigenschaftemvahlen.

3 Im erscheinenden Subfensigenschaftenfenstauf den ReiteKreis-
Eigenschaftenvechseln.

Eigenschaftsfenster x|

Obijekt-Frasparameter  Kreis-Eigenschaften |Kor|turpalame°ter|
" Kreis/Elipse = Helic  Spile  Typ: | =]

Mittelpunkt-X: I 2953 j: [rnrnll Vorschau: #Start End #Center HERA
Mittelpunkt-Y: I 174,252 j: [mm] |
Badius: | 29,005 :Ij [mrn]l .

Durchmesser: | 56010 = fom] | “
E [22.005 & fum | (o
Startwirkel: W [ «
Ecninkel: | 0000 = [ |

Punkte/1: I 360 ﬂ
Lagewinksl: |3D1.EE-1 :Ij 1 | _—
ung . | Grote: 58075800370 [mm]
$_ O Lange: 674,801 [mm]
e Flache: = mmA
v OKl X Abbrechenl R Hife

Steigung: I 10,000 j: [rnm]l ;B
Tiefe: [37.000 & fom |

-1

HINWEIS: In der Vorschau sehen Sie das Ergebnis lhrer
Einstellungen. Wenn der Mauszeiger im Vorschauérdatziert ist,
kénnen Sie mit dem Scrollrad zoomen, mit der lingedriickten
Maustaste verschieben und mit der rechten Maustigst@pirale in das
Vorschaufenster einpasséroie LangeundFlachein der Vorschau
andern sich mit lhren Einstellungen.

4 Zwischen den Eigenschaften fur eirt@reis/Ellipse, Helix, Spiraleder
Spezialform einer Spiralahlen.

5 Richtungdes Konstruktionsverlaufs wahlen: i@\W) oder gegenGCW)
den Uhrzeigersinn

6 X-und Y-Koordinate des Mittelpunktes eingeben.

7 Radiusbzw. Durchmessedes Kreisesder die Hauptachs®und
Nebenachs8 der Ellipse im Eingabefeld definieren.
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8 Position des Startpunktes (griner Punkt) auf degvdel (=Startwinke)
definieren.

9 Die Prazision der Ellipse durch die Anzahl der Ramgto Umdrehung
definieren.

10 Position der Ellipse (gagewinke) definieren.

11 Steigung der Spirale definieren.

12 Tiefe und somit auch die Lange der Spirale defemer
13 Eingaben miOK bestatigen.

HINWEIS: Sie kdnnen nach Aktivierung v@pirale Spezialformen
im Drop-Down MendTypwahlen.

Beispiel: Gewindefrasen

Sechs Gewindebohrungen M5x10mm werden mit einemifigefraser in einen
150x60x20mm Styrolquader fir eine passende Korgadlést. Die Fraserbahn
hat die Form eines Helix.
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Prinzip des Gewindefrasens mit Kernbohrung:

I EE

Positionieren tber Kernbohrung
Einfahren auf Gewindetiefe
Radiales Eintauchen ins Gewinde

Gewinde mittels Helix-Fraserbahn frasen

g b~ W N P

Fraser auf Zentrum zurlicksetzen

Beispiel: Kernbohrung zeichnen

1 Kreis Uber Mittelpunkt zeichnen.
2 Rechtsklick auf die Kontur des Kreises ausfiihren.

3 Im erscheinenden Kontextmegigenschaftemvahlen.
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4 Im erscheinenden SubfensiEgenschaftenfenstauf den ReiteKreis-
Eigenschaftenvechseln.

Eigenschaftsfenster x|

Obijeki-Frasparameter  Kreis-Eigenschaften |Kor|turpalame°ter|
" Kreis/Hlipse & Helix  Spile  Typ: | =l

Mittelpunkt-X; Wﬂ [rnrnll Vorschau: »Start End #Center g @}3
MitelpuritY: | -10.000 = fom] | .

Badius: | 2,065 :Ij [mrn]l
Durchmesser: | 4130 < fum] |

A [ 2085 = fom |

B: [ 2065 = o |
Startwinkel: Wj ] |

Endwinkel: | 0.000 :Ij :mm:|

Punkie/: | 380 =

Lagewinkel: | 315214 = ] | i
Steigung: | 0000 = fum] |
Tiefe: [ 0000 & fum | {

GroBe: 4141100 [om]
42 1) | Lange: 16.364 [mm]
i Fache: = fmm3

,/oxl xﬂbbredmnl R Hife

HINWEIS: In der Vorschau sehen Sie das Ergebnis lhrer
Einstellungen. Wenn der Mauszeiger im Vorschauérdatziert ist,
kénnen Sie mit dem Scrollrad zoomen, mit der lingedriickten
Maustaste verschieben und mit der rechten Maudiéstepirale in das
Vorschaufenster einpass&ro3e LangeundFlachein der Vorschau
andern sich mit lhren Einstellungen.

Helix als Fraserbahn wahlen.

Der Mittelpunkt der ersten Bohrung liegt bei X =nd® und Y = -10mm
ausgehend vom Nullpunkt am linken oberen Eck deskgtiackes.

7 Kern-Durchmesser von 4,13mm fir ein M5 Gewinde inggbefeld
definieren.

Tiefeder Kernbohrung von -10mm definieren.

Eingaben miOK bestatigen.

Beispiel: Kernbohrungen duplizieren

1 Erste Bohrung markieren.
2 Rechtsklick auf die Bohrung ausfihren.
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3 Im erscheinenden KontextmeBgarbeiten - Duplizierewahlen.

x4
Ebenen
Duplikat ¢ auf Ebene 0 == kopieren
Duplikat & relativ um 0 == Ebenen verschishen

 absolut {* relativ

X: | 40,000 :]j [mm]l
Y:I 0.000 :]j [mm]l
z | 0000 & jom |

4 Bohrungrelativum X = 40mm duplizieren.

HINWEIS: Die restlichen Bohrungen analog zu diesen Arbditsten
entsprechend der Grafik duplizieren.

Beispiel: Kernbohrung frasen

1
2
3
4
5
6

Meni Fraseinstellungen Materialdatenbankvéahlen.
Material Polystyrolwahlen und mit OK bestatigen.
Meni Fraseinstellunger Werkzeugevahlen.

Fraser F113 (4.00yvahlen und mit OK bestatigen.
Fraser einspannen.

Werkstlick auf der Frasmaschine aufspannen und iiktgam linken
oberen Eck des Werkstuckes setzen.

7 Simulation unteFrasen- Frasstartstarten.
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Wenn die Simulation keine Probleme aufzeigt, dienliehrungen frasen.

Beispiel: Frasbahn fiir den Gewindefraser
erstellen

In den Kreis-Eigenschaften der sechs KernbohrudgaerDurchmesser andern
und die Steigung fur das M5 Gewinde erganzen.

1 Rechtsklick auf die Kontur der ersten Kernbohruagfé@hren.
2 Im erscheinenden Kontextmegigenschaftemvéhlen.

3 Im erscheinenden SubfenskEgenschaftenfenstauf den ReiteKreis-
Eigenschaftenvechseln.

x
Obijekt-Frasparameter  Kreis-Eigenschaften | Korlturpalameterl
" Kreis/Hlipse & Helix  Spile  Typ: | =l
Mittelpunkt % [} j [rnrnll Vorschau: #Start End #Center BEA

Mittelpunit-Y: | -10.000 :Ij [mm] |

Badius: Wﬂ [mm] |

Durchmesser: Wﬂ [mm] |

A Wﬂ [mm] |

B [ 2500 & o |

Startwinkel: Wﬂ [l |

Endwirel; | 0000 = [ | _
Punkte./U: ITﬂ

Lagewinkel: Wﬂ [l | Richtung “
Steigung: ij: [mm] | |7 ;B ﬁ (E;z: 5?.9561]5‘;20 {:::
Tiefe: [ 10000 & jum | | “Tow] T Flache: - fmm3

X Abbrechenl R Hife

o 0K

HINWEIS: In der Vorschau sehen Sie das Ergebnis lhrer
Einstellungen. Wenn der Mauszeiger im Vorschauérdatziert ist,
kénnen Sie mit dem Scrollrad zoomen, mit der lingedriickten
Maustaste verschieben und mit der rechten Maustigst@pirale in das
Vorschaufenster einpassé&@roRe LangeundFlachein der Vorschau
andern sich mit Ihren Einstellungen.

Durchmesseauf 5mm im Eingabefeld andern.
Startwinkelvon 180° definieren.

Prazision von 180 Punkte pro Umdrehung definieren.
Lagewinkelvon 180° definieren.

Steigundtr das M5 Gewinde von 0,8mm definieren.

© 00 N o o b~

Tiefeder Gewindebohrung von 10mm definieren.
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1 0—DBPiakht H (=S H H AAA Akl
LU INICTIiarigmimT UTHh ZTTYTT ST I V) WallicTl.

11 Eingaben miOK bestatigen.

HINWEIS: Diese Arbeitsschritte auch fur die restlichen fhiBmgen

Dji] ausfuhren.

Beispiel: Fraseinstellungen/-start

Menu Fraseinstellungen Materialdatenbankvahlen.
Material Polystyrolwahlen und mit OK bestatigen.
Gewindefraser fur passendes M5 Gewinde einspannen.

Z-Position des Nullpunktes um die Tiefe der Gewbaleung nach unten
setzen, da der Fraser vor dem Gewindefrasen imléaripositioniert
werden muss.

A W N B

5 Simulation unteFrasen- Frasstartstarten.

Wenn die Simulation keine Probleme aufzeigt, kéntienGewindebohrungen
gefrast werden. Das Ergebnis sieht wie folgt aus.
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Ebenen Voreinstellungen

Die Industrieversion von XpertMill V2 bietet dietamatische Zuweisung von
Objektparametern fur bis zu 256 Ebenen an.

So kdnnen z.B. alle Innenkonturen auf Ebene 1, Ak@sturen auf Ebene 2,
Taschen auf Ebene 3 und Bohrungen auf Ebene 4tgededen. Weiters kann
jeder Ebene die komplette Frastechnologie (Kontarpater, Werkzeug,
Frastiefe, Materialstarke, Zustellung) zugewiesead damit viel
Vorbereitungszeit gespart werden.

EEE——— x|
Befehle I Symbolleisten I Exiras I Tastatur I Mends | Maus | Allgemein |
Enstelungen | Verzeichnisse |  Ambeitsflache | Simulation Ebenen Voreinstellungen
= Status |  Kontur | Kontur-Opt | Raumen Werkzeug | Dicke il
1 keine nb
2 a,db,f innen 45.0,RP Fréser F247 ... 10,000
3 |
4
5
5]

7

8

2

10

11

12

13 -
4] | _’|_I
exportieren...l irnportieren...l

@l Schlielen |

» Objektparameter einer Ebene zuweisen
MenipunktOptionen - Konfiguratiomvéhlen.

2 Im erscheinenden Subfensfemdernauf den ReiteEbenen
Voreinstellungenvechseln.
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3 Frasparameter wie Kontur, Werkzeug, Tiefe und Ziuste fir die Ebenen

definieren.
Enstelungen |  Vemsichnisse | Asitsflache | Simulation Ebenen Voreinstellungen

= | Status | Kontur I Kontur-Opt Raumen | Werkzeug | Dicke =

i keine o —
Offset = Werizeugradius + | mm

2 a,d,b,f innen . = M Jo0

B [" ibi) bidirsktionale Bearbeitung

2 ¥ inb) Objekt nicht bearbeiten {Insel)

E ™ inl) nicht als Insel edcennen
[" (P} Bearbetung vor diesem Objekt anhatten {Pause)

[+

= 0K I

3

9

10

i1

12

In die entsprechende Zelle klicken und Uber eirg&efeld oder
Auswahlfenster die Einstellungen setzen.

4 Eingaben miOK oder ENTEestatigen.
5 SubfensteschlieRen

Exportieren

Zugewiesene Parameter der Ebenen in eine Dateif.speichern.

Importieren

Betriebsstundenzahler

Datei *.evcfg mit bereits zugewiesenen ParametediftiEbenen 6ffnen.

Far alle, die fur lhre Kalkulationen genaueste &gifaben bendtigen, ist in der
Industrieversion von V2 ein Betriebsstundenzatiedfe Programm-,
Maschinen- und Spindellaufzeit implementiert.

Betriebsstundenzihler x|

Programmlaufzeit seit Programmstart: Iﬂ Tage, 02:12:51 (2 Stunden)

gesamte Programmlaufzeit: |3 Tage, 15:36:24 (87 Stunden)

Maschinenlaufzeit ssit Programmatart: Iﬂ Tage, 00:00:00 (0 Stunden)
aesamte Maschinenlaufzeit: I-ZE?BG Tage, -14:-45:-30 (4254357618

Spindellaufzeit seit Programmstart: Iﬂ Tage, 00:00:00 (0 Stunden)

gesamte Spindellaufzeit: Iﬂ Tage, 00:04:49 (0 Stunden)
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Farben fur die Arbeitsflache definieren

Das SubfenstdBetriebsstundenzahléest unter dem Menupunklilfe -
Betriebsstundenzéhlerzu finden.

Bei der Bildschirmdarstellung ist die Farbe fir debeitsbereich, die
Selektion, die Maschine, die Objektkontur und demétgrund einstellbar.

Andem x|
Befehle I Symbolleisten I Extras | Tastatur I Menis I Maus Allgemein
Einstellungen I Verzeichnisse Frbeitsflache | Simulation I Ebenen Voreinstellungen
~ Farben
T m [~ Werkzeugwechssl erst nach Bestatigung mit Enter ausfihren
Gitter-Hauptlinierfarbe: .3
Gitter-Hiffslinierfarbe:: m
Gitter-Ursprunaslinierfarbe: .3
Arbeitsbersich: m
Selektion: hd
Maschine: .3

[~ Objektkontur in Ebenenfarbe

Objektkantur: .3

@l Schlielen |

> Farbe wéhlen
1 MenupunktOptionen - Konfigurationwahlen.
2 Im erscheinenden Subfensfandernauf den ReiteArbeitsflachevechseln.
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3 Gewilnschte Farben fur den Arbeitsbereich, Selekliftaschine,
Objektkontur und Hintergrund definieren.

Gitter-Hilf slinierfarbe: I 57 I

Gitter-Ursprungslinienfarbe: .3

Arbeitsbereich: I I'

Selektion: [ Automatik |

Maschine: ENEEEEEN
EEEEEEERN

[ Objektkonturin Ebenent; ECEECEEE

Objektlontur: OOONEBEOEO
OECOOCmOod
| Mehr Farben...

Zuricksetzen |

Auf dem Pfeil klicken um das Auswahlfenster zu éffinVordefinierte
Farbe wahlen oder eine eigene Farbe mit Klick\elfir Farben...
definieren.

4 SubfensteschlielRen

Objektkontur in Ebenenfarbe

Objekte werden in der Ebenenfarbe dargestellt.

Werkzeugtestkonfiguration

Alle Anderungen beziiglich Farbauswahl werden aah&irdeinstellungen
zuriickgesetzt.
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Fur die Werkzeugtestkonfiguration stehen im XpetltMV/2 ein
Werkzeugtestschalter, Messplatte und Nivelliergtiit Verfligung.

Maschinentreiber: Precise 1000KU Kress

Bl Mechanische Parameter
Algameine Diaten
Maschinenabmessungen
Achsenkonfiguration
Geschwindgkeitskonfiguration
Ramgenkonfiguration

[V Weskzeugtest aktiviersn Engang fur Weskzeugtestschalter
xlTé[m} CEl CE (CE3 CE4 FEE CEE CEF B2
Y- 250 = fmm] |'5(E"°'”Wh P

Postiarieren bis Z-Pos 13000 == fum]

Artastvedaten
Z-Achss ken WKZ-TEST: 00 j M/’n‘a’n]l | " Bremsrampe bei Kontakt = Sofotstop bed Kontakt

Ausgange
Bngdnge

El- Blektrische Parameter
Referenzschalter
Schrittmotor

El- HBox
HBox Parameter

[V Zulipurikt automatisch smmitten

" Gber Werkzeugtestschalter

; 2o [0 = o |
© diber Nvelierstift

MMHX' 0.000 j: mm]

0K Abbrechen

Hife
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Features V2

Die Werkzeugtestkonfiguration ist im Menlpuiptionen -
Maschinenkonfigurationnter den jeweiligen Maschinentreiber zu finden.
Werkzeugtest aktivieren

Aktiviert die Funktion Werkzeugtest.

Werkzeugschalterposition X/Y

XY-Position an welcher der Werkzeugtestschaltertiearist. Die Position
kann Uber das Fenster Werkzeugtest ermittelt werden

Positionieren bis Z-Pos

Gibt an auf welche Absolutposition Z die MaschimeRilgang positioniert
werden darf. Diese Funktion beschleunigt das Vesereses Werkzeugs, da
nicht der gesamte Z-Weg mit der Geschwindigkeftchse senken WKZ-TEST
zurickgelegt werden muss.

ACHTUNG! Wwahrend der Positionierung bis auf Z-Pos ist der
Werkzeugtestschalter noch nicht aktiv. Ein zu gggmWert kann zur Beschadigung
des Fréasers oder des Schalters fiihren.

Es muss ein Wert verwendet werden, bei dem mitldegsten Werkzeug der
Schalter noch nicht berthrt wird.

Z-Achse senken WKZ-TEST

Geschwindigkeit fur die Z-Achse bei Werkzeugtestinemen.

Eingang fiir Werkzeugtestschalter

Eingang wahlen, an dem der Werkzeugtestschaltersghtpssen ist.

Schaltertyp

Je nach verwendetem Schaltertyp ist die jeweiliggd@ auszuwahlen.

Antastverhalten

Bremsrampe bei KontakVird verwendet bei hohen Antastgeschwindigkeiten
(ab ca. 200 mm/min), ungenau.

Sofortstop bei KontakBringt die Achse sofort zum Stillstand (bis c@02
mm/min), genau.
Z-Nullpunkt automatisch ermitteln

Werkzeugtestschalter, Messplatte oder Nivelligriif die
Nullpunktbestimmung wéahlen.
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Eingang

Eingang wahlen, an dem die Messplatte angeschlastsen

Z-Achse senken

Geschwindigkeit fuir die Z-Achse beim Werkzeugtestdar Messplatte
bestimmen.

Abstand H:

Abstand von Werkzeugtestschalter, Messplatte odazllirstift zum
Nullpunkt Z definieren.

HINWEIS: Dieser Wert wird benétigt wenn unter Nullpunktzset der
gi] ButtonNullpunkt Z Gber Werkzeugtestschalter ermittednvendet wird.

Abstand ermitteln

Wechselt zum Fenster Werkzeugtestschalter um detaAbd
Werkzeugtestschalter zu Nullpunkt Z zu bestimmen.

Sperren und freigeben von Frasdateien

Wechselt zum Fenst&Verkzeugtestschaltem den Abstand
Werkzeugtestschalter zu Nullpunkt Z zu bestimmen

Zwecks Datenschutz kénnen in XpertMILL V2 FrasdatéhLese- oder
Schreibschutz gesperrt oder freigegeben werden.

Passworteingabe x|

™ iSchreib- und Leseschutz (Offnen der Datei nur nach Passworteingabe)

[~ Schreibschutz (Offnen edaubt, aber Veranderungen nur nach Passworteingabe zulassen)

Passwort: I % |
_nch_|

Passworteingbe wiederholen: I Abbruch

Datei mit Passwort schiitzen
MenipunktOptionen- Frasdatei schiitzenwahlen.

ZwischenSchreib- und Leseschutder nurSchreibschuteéhlen.

w N Ry

Passworim Eingabefeld vergeben.
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4 Passwort zur Bestatigung wiederholt eingeben.
5 Eingaben miOK bestatigen.

LOCKED gekennzeichnet. Beim Offnen der Datei wies dPasswort

HINWEIS: Der Schreibschutz wird oben in der XpertMILL Leisturch
[]ji] abgefragt.

» Dateischutz aufheben
1 MenupunktOptionen- Frasdateischutz aufhebevéhlen.
2 Passwort im Eingabefeld eingeben.

Allgemeine Parameter

3 Eingaben miOK bestatigen.

Mit der neuen Version von XpertMILL ist es mogliElvenendaten, wie
Bezeichnung und Farbe, fir 256 Ebenen vorzudeénier

> Ebenendaten vordefinieren

1 Rechtsklick auf eine Ebene im Ebenenfenster ausfiibnd im
erscheinenden Kontextmegigenschaftemvahlen.

| Materalstarke. .

~ X Léschen

ein Werzeug

1 | Obijekte dieser Ebene selektieren
@ Ebenen I"I:j Gruppierung I Frasreit diese Ebene frasen!

Rotztionsachse aufdiese Ebene positionieren

Eigenschaften

IX
BX

IX

(EREY
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2 Im SubfensteEbenerauf den ReiteAllgemeine Parametewechseln.

X
Ebenen—Fla'spalameterI Ebenendaten  Allgemeine Parameter |
I~ Nullpunkt auf Materalunterssite
Ebenen-Voreinstellung: ricksetzen I neu laden I anwenden I
£ | Bezeichnung Darstellung Farbe Linienbreite Al
1 Ebene 1 | j &
2 Ebene 2 p— |} i
3 Ebene3 oo oo = 1
4 Ebene 4 = 1
5 Ebene 5 S 1 i
& Ebene & || i
7 Ebene 7 1 i
) Ebene 8 4 i
3 Ebene 9 1 i
10 Ebene 10 4 i
11 Ebene 11 1
v OKl X Abbrechen | B Hife

3 In die gewtinschte Ebenenbezeichnung klicken undelie Bezeichnung
eingeben.

4 Darstellungdes Linientyps im Drop-Down Menl wahlen.
5 Farbe fir die Objekte auf dieser Ebene wahlen.

6 Linienbreitefir die Objekte auf dieser Ebene eingeben.
7 Eingaben miOK speichern.

Nullpunkt auf Materialunterseite

Legt den Nullpunkt auf die Materialunterseite. Alestellungen werden von
der Materialstarke abgezogen!

riicksetzen

Alle Anderungen werden auf die Standardeinstellorgetickgesetzt.

neu laden

Die zuletzt gespeicherten Ebenendaten werden gelade

anwenden

Getatigte Einstellungen gleich auf die Ebenen dfenen Frasdatei anwenden.





